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Una de les ciéncies més antigues del mon, la Geometria, és

el punt de partida i d’'unio d’aquest espectacle hipnotic i magic,
en queé les figures geométriques prenen cos a través de tres
ballarins. Fascinants projeccions 3D i poesia en off acompanyen
la dansa acrobatica i la dansa urbana per crear una peca per els
publics més diversos.

Roseland Musical, fundada I'any 1987, va ser una de les
companyies de dansa pionera en la creacio d’espectacles
destinats al public infantil i juvenil i la primera d’aquest genere
en rebre el Premi Nacional de Dansa. Al llarg dels anys la
companyia s’ha anat adaptant al seu public, actualitzant

el llenguatge artistic de les seves creacions a les noves
generacions i garantint sempre la qualitat artistica dels seus
muntatges, conscients que el public que tenen al davant és
critic, exigent i molt observador.
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| aleshores la dansa

Geometria, I'Gltima creacio de la companyia de dansa Roseland
Musical, aposta per laimmersio del public trencant amb

la quarta paret i expandint I'espai escénic a tota la sala. Tant

la coreografia com la tecnologia juguen un rol indispensable
per fer que les assistents quedin embolcallades en una
atmosfera de dansa, poesia i projeccions 3D.

Tres figures basiques: el quadrat, el triangle i el cercle
emprenen un viatge de descoberta sobre el moén fisic i
matematic. Aquestes tres figures s’exploren també des
d’una aproximacio artistica, que atribueix un personatge i
una manera de moure’s per a cada forma geometrica.

El vestuari voluminds amb llums LED recorda a les figures

del Ballet Triadic de la Bauhaus (1922), les quals buscaven reduir
les formes del cos huma a unes linies geométriques basiques,
que poguessin estar en relacio amb I'espai i el moviment.

Perd mentre que les figures del Ballet Triadic simbolitzaven
una forma abstracta més sintetica, les figures que trobem a
Geometria busquen la relacié amb el caracter humaiamb

el moviment associat a diversos estats emocionals que es
poden reconéixer facilment. La il-luminacio en aquest aspecte,
juga un paper important en la peca, ja que crea codis visuals en
relacio als personatges, situa I'espectador en un espai simbolic
i el condueix cap a un mon desconegut, perd també carregat
d’informacio: direccions, angles, superficies... Una posada

en escena que vol ser experimentada a través de la dansa -
contemporania, classica, étnicaiurbana -, els textos de
Montse Ginestaila musica de Xavi Oro.

’Us de la tecnologia com a element de suport per a la dansa
continua sent la pedra angular de la companyia, la qual ha anat
desenvolupant amb els anys un llenguatge coreografic basat
en imatges potents vinculades amb diversos estils de dansa.
Com a Viaje al centro de la Tierra (2015), darrera peca de
Roseland Musical basada en I'obra de ciencia ficcié de Jules
Verne. En aguesta ocasio, Geometria s’endinsa en 'estética del
video-joc i els personatges que estan a mig cami entre ’lhuma

i lavatar. Aquests ballarins i ballarines amb aparenca de cyborgs
interpel-len a les generacions que Taylor, P. G., & Carpenter, B. S.
(2007) anomenen “screeners o “nadius digitals”. Nens i nenes
que han crescut immerses en les pantalles d’ordinadors, tablets
i smartphones;ique reconeixen el llenguatge de les imatges,
el soiel video dins la seva quotidianitat.

L’Us particular que fa Geometria de la tecnologia ens recorda a
espectacles que utilitzen animacio i efectes visuals en dialeg
amb el moviment i amb el desenvolupament de la dramaturgia
de la peca. Com Chotto Desh (2015) d’Akram Khan Company

i LU (2019) de la cia Maduixa, en els quals destaca la interaccio
entre els/les interprets en una escenografia digital que conviu
amb el moviment coreografic.

Més informacié a mercatflors.cat

El mon tecnologic haimpregnat les creacions per a public
familiar i infantil amb una estética futuristica, pero calida i
humana alhora. Enguany trobem creacions com la de Roser
Loépez Espinosa: Cometa (2021). La pega fa referénciaa una
astronauta vinculada amb la tecnologiaila ciéncia, perd molt
propera, que desborda curiositat i ganes de passar-s’ho bé.
Aixidoncs, el futur que impregnava la ciéncia ficcio amb
imatges de cotxes voladors, hologrames i altres quimeres;
arriba ara a una quotidianitat que, dins del virtuosisme
tecnologic, esta focalitzada en les imatges i les pantalles.

Geometria vincula aquesta tecnologia amb un dia a dia proper

i terrenal. La presencia del cos fisic i la dansa ajuden a baixar
totes les versions humanes - ficcionals i virtuals -, perqué
possibilita que I'espai digital esdevingui corpori. A I'escena hi ha
un temps dilatat perd efimer, no es pot repetir alld que succeeix
en el moment present. Per aixo la combinacié entre imatges
virtuals, veu en off i la preséncia fisica-encarnada de les
ballarines esdevé tan interessant. Precisament perqué vincula
els dos mons pels quals totes les persones estem transitant
continuament - ja sigui en 'ambit domestic, escolar i educatiu o
professional -. Aquests dos espais: analodgic-presencial i digital
es fusionen i es col-loquen sobre un mateix escenari per a que
convisquin.

El resultat és un joc molt clar entre el moviment i I'expansio
d’aquest, gracies a les noves possibilitats que ofereix la pantalla
i les projeccions 3D. Des de generar una escenografia dinamica
i interactiva, fins a fer-nos sentir que estem viatjant per I'espai i
el temps, descobrint coneixement a través del moviment.

La companyia de dansa Roseland Musical, fundada al

1987 per Marta Almirall, és un referent en la creacié
d’espectacles de dansa per a infants i joves. A I’any 2007

la companyia varebre el Premi Nacional de Culturaen
reconeixement a la seva tasca de creacié de public infantil

i juvenil. Els seus espectacles es caracteritzen per comptar
amb diferents artistes de I’ambit de les arts escéniquesi
visuals, guié, musica i composicié, disseny de vestuari i
escenografia; a més de la creacié coreografica que barreja
diferents estils de dansa.
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